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1. RESUMO EXECUTIVO

eNations é uma plataforma inovadora no ecossistema de eSports, destinada a revolucionar a maneira como times, jogadores e torcedores interagem
e participam de competi¢des eletronicas. Nossa missdo € proporcionar um ambiente dinamico e integrado onde a paixao pelos eSports se transforme
em oportunidades reais de crescimento e reconhecimento, tanto para jogadores e organiza¢des quanto para a comunidade em geral.

A. Problema Identificado

O cenario atual dos eSports enfrenta desafios significativos, como
a falta de suporte adequado para jogadores emergentes, a
dificuldade de monetizacdo para times e a baixa interacdo entre
fas e suas equipes favoritas. Além disso, muitos projetos de
eSports sofrem com a falta de transparéncia e governanca eficaz.

C. Impacto Esperado

Transformar o cenario, promovendo maior inclusdo e suporte
para jogadores e times, além de criar um vinculo mais forte entre
torcedores e suas equipes favoritas. Com a implementacdo de
economia de tokens robusto, esperamos estabelecer novos
padrdes para o setor e fomentar um crescimento sustentavel.

B. Solugao Proposta

Uma solucao abrangente e multifacetada que inclui a criacao de
uma liga bem estruturada, tecnologia completa para o
ecossistema e negdcios que fazem o ecossistema funcionar em
todas as frentes. A plataforma também integra um sistema de
tokenizacdo para garantir transparéncia nas transacoes.

D. Préoximos Passos

A plataforma esta atualmente em fase de desenvolvimento, com
um roadmap bem definido que inclui testes beta, parcerias
estratégicas com influenciadores e marcas relevantes, e
campanhas de marketing para atrair um publico global.
Convidamos todos os interessados a se juntarem a nos.



2. INTRODUGAO

O universo dos eSports tem crescido exponencialmente nos ultimos anos,
tornando-se um fenémeno global que atrai milhées de fas e jogadores ao redor
do mundo. No entanto, apesar desse crescimento impressionante, o setor
ainda enfrenta desafios significativos que impedem seu pleno potencial. Entre
0s problemas mais criticos estdao a falta de suporte adequado para jogadores
emergentes, dificuldades de monetizacdo para times, e a interacao limitada
entre torcedores e suas equipes favoritas.

eNations surge como uma solu¢do abrangente para transformar o ecossistema
de eSports, oferecendo uma plataforma inovadora que integra tecnologia
blockchain, tokenizacdo, e uma comunidade engajada. Nossa missao é criar
um ambiente dinamico e inclusivo onde todos os participantes — desde
jogadores e times até torcedores e patrocinadores — possam prosperar e se
beneficiar mutuamente.
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LANCAMENTO

Aperte o Play
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PRINCIPAIS CARACTERISTICAS

Gerenciamento de
Equipes Profissionais

Direitos de Transmissao
E Patrocinios

Agenciamento de Players
E Criadores de Conteudo

Transparéncia e
Governanca

Criacao de Ligas e
Eventos Proprios

Licenciamento de
Produtos e Marcas

Educacao e Formacao
De Novos Profissionais

Monetizagao do
Ecossistema

Ligas e Competicoes
sob Demanda

Arena Gamer Fisica
Profissional Equipada

Maior Engajamento
da Comunidade

Tokenizacgao e Aplicacao
na Economia Real



Impulsionar a inovacao e a exceléncia no universo dos eSports, forjando
conexdes internacionais poderosas e unindo equipes e jogadores de
todos os continentes. Estamos comprometidos em criar um ecossistema
dinamico e inclusivo, onde todos os participantes, independentemente de
sua localizacdo geografica, tenham acesso a oportunidades robustas e
suporte abrangente, reinventando o panorama dos games através de
uma visao global unificada e audaciosa.

Pavimentar o caminho para um futuro brilhante e inovador nos eSports,
sendo pioneiros em promover uma comunidade internacional vibrante e
um ecossistema prospero e unificado. Inspirados para reinventar o
panorama dos games e liderar com uma visao global audaciosa,
aspiramos a ser facilitadores multifuncionais globais, promovendo
praticas de gestao corporativa eficientes, atraindo investimentos
significativos e criando um ambiente onde todos possam prosperar,
fortalecendo continuamente o ecossistema com recursos essenciais e
suporte.

NOSSOS

Inovacao

Constantemente buscando
maneiras de reinventar e evoluir
0 ecossistema dos eSports.

Globalizagao

Unificacao e colaboracao entre
equipes e jogadores de todos
0s continentes.

Centrado

no Jogador

Mantendo o bem-estar e o
desenvolvimento do jogador em
nossas operacoes e iniciativas.

Integridade

Promoc¢ao de um ambiente de
jOgo justo, equitativo e
transparente.

§(#\) Parceria
'  Facilitadores multifuncionais

que fornecem suporte
estratégico essencial.

Prosperidade

Compartilhada

Criando um ecossistema onde
todos os participantes tém a
oportunidade de prosperar .



3. PROBLEMAS DO MERCADO

Apesar do sucesso e das cifras impressionantes, o mercado de eSports ainda apresenta um campo vasto a ser explorado, com
possibilidades que vao além das premiac¢des, abrangendo direitos de transmissdao, merchandising e vendas in-game. O setor, que ja
ultrapassou a marca de um bilhdo de ddlares, segue em expansdo acelerada, demandando novas profissionalizacdes e infraestruturas, e
prometendo revolucionar ainda mais o panorama do entretenimento digital nos préoximos anos.

Mesmo tratando-se de um mercado milionario, o mercado enfrenta problemas enraizados como:

BARREIRAS DE ENTRADA

CONCENTRACAO DE
ELEVADAS

RIQUEZA

FALTADE
PROFISSIONALIZACAO

INFRAESTRUTURA

LIMITADA EXCLUSAO COMUNITARIA

MA GESTAO DE
CONTRATOS E
TRANSFERENCIAS

INVESTIMENTO EM
PROJETOS
INSUSTENTAVEIS

DESIGUALDADE DE
OPORTUNIDADES

MODELO ECONOMICO

SUSTENTABILIDADE
RESTRITIVO

ORGANIZACIONAL FRAGIL

FALTA DE

CUSTOS CRESCENTES

REQULAQAO E
QUESTOES LEGAIS

ACESSIBILIDADE
PARA DEFICIENTES

GESTAO DE DADOS DE
JOGADOR

DEFICIENCIA EM CANAIS
DE VENDA



4. SOLU?EES ENATIONS

A eNations planeja revolucionar o eSports utilizando blockchain para facilitar o acesso e a governanca do mercado, garantindo transparéncia e gestao
eficiente com contratos inteligentes. Este avanco busca equilibrar a distribuicdo de riqueza e abrir oportunidades, incentivando a educac¢do e o crescimento

profissional. A implementacao deste sistema visa resolver desigualdades e fortalecer a sustentabilidade do setor, estimulando o aparecimento de novos
talentos e entidades no ambiente competitivo dos eSports.

Temos centenas de solugdes para integrar ao mercado, dentre elas, podemos destacar as integradas com a Blockchain:

DEMOCRATIZACAO U ST'%'%TER;Z%'SQSOS PROFISSIONALIZAGAO E INFRAESTRUTURA CENTRO DE JOGOS E
VIA BLOCKCHAIN CERTIFICAGAO DIGITAL COMPLETA EVENTOS COMUNITARIOS
COM TOKEN
ACESSIBILIDADE AMPLIADA MODELO ECONOMICO . gm‘;‘fmffggm INVESTIMENTO _ o gf;:;:ggﬁx\_
E PROMOGAO DE IGUALDADE TOKENIZADO L S SUSTENTAVEL E VISIONARIO oo
GESTAO EFICIENTE DE EDUCACAO JURIDICA - GESTAO DE DADOS DE
CUSTOS VIA DeFl CONSTANTE FUNDACAQ RISING STARS JOGADOR VIA BLOCKCHAIN MARKETPLACE



S. EXECUTIVOS & ADVISORS

Ainclusdo de executivos versados em gaming e blockchain é crucial para o sucesso da eNations, proporcionando uma base sélida de expertise e inovacdo.
Sua vasta experiéncia permite uma navegacao eficiente através dos desafios intrinsecos aos eSports e tecnologias de blockchain, assegurando que o
projeto permaneca agil, relevante e progressivo em um ecossistema global em constante evolucao.

Thiago Buozzi Marcos Armani Guilherme Sadi Fred Aleixo
Chief Executive Officer Chief Operating Officer Chief Legal Officer Chief Growth Officer



Julia Garcia Nando Cohen Thais Zacharias Edu Queiroz

Journalism Advisor Content Advisor PR Advisor Community Manager
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Matheus Vivian Mauri Moreira Paulo Jamelli Lucas Moda
Opportunities Advisor ESG Advisor Academy Leagues Advisor Airdrop Advisor




Gustavo Nenesk Will Grazioli Vinicius Ferreiro Alexandre Bianchi
Crypto Games Advisor Investments Advisor Web3 Advisor Launch Advisor

A eNations alcancou um marco significativo ao reunir os principais nomes dos mercados de
games e blockchain sob um Unico proposito. Esta unidao fortalece o ecossistema,
impulsionando a inovagdo e a colaboracao entre duas das industrias mais dinamicas e de
rapido crescimento. Combinando a expertise dos lideres em jogos eletrénicos e a
tecnologia avancada da blockchain, a eNations esta posicionada para redefinir o futuro dos
jogos, oferecendo solu¢Bes mais seguras, transparentes e envolventes para jogadores e
Valéria Garcia desenvolvedores.

Crypto Content Advisor




IMPACTO



https://youtu.be/YzvZLqusXk0
https://youtu.be/j4FxV_P8Jgs
https://youtu.be/gBYCODqK61A

7. MERCADO [GLOBAL
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Cinema Mausica Games

O Mercado de games & maior que da
musica e cinema Juntos.

A constante inovacdo, diversificacao e capacidade de
adaptacao e exploracao de novas oportunidades de
monetizacdo tém permitido ao mercado de games ndo
apenas sobreviver, mas prosperar e liderar o entretenimento
global, superando industrias tradicionais como o cinema e a
musica. Para se ter uma ideia, 0 cinema movimenta $25,9
bilhdes, a musica $31,2 bilhdes, enquanto 0s games sozinhos
movimentam impressionantes $196,8 bilhdes.

ESTIMA-SE QUE ATE 2026 A INDUSTRIA DE
JOGOS CHEGUE AO MARCO DE:

$ 321 bi



O futebol, com sua rica historia e tradicdo, ainda mantém uma presenca forte, mas 0s jogos eletrénicos parecem ter
uma vantagem em termos de alinhamento com as preferéncias, estilos de vida e a cultura digital da juventude atual.

24% 39% 25% 12%

Afinidade '>
com futebol:

43% 42% 14% 1%

Afinidade '>
com eSports:



Perfil Gamer

49% 51% 11% 18% 42% 28%

Os Jogos Competitivos Estéio Cada Vez Mais Conhecidos no Mundo.

Os eSports, também conhecidos como esportes eletronicos, tém conquistado uma presenca marcante no cenario global. Nos Ultimos anos,
essa forma de entretenimento evoluiu de um passatempo reservado a grupos especificos para um fenémeno amplamente reconhecido e
celebrado. A realizacao de torneios organizados, que oferecem prémios significativos, tem sido um fator crucial nesta expansao. Estes eventos
atraem a atencao de um vasto publico, que acompanha as competicdes com grande entusiasmo, contribuindo para a visibilidade e
popularidade crescentes dos eSports no mundo contemporaneo.

. 1em cada 4 pessoas ja Isso representa 25% da Um mercado cada vez
! tiveram contato com eSport populagdo mundial mais lucrativo



LIGAS & COMPETI?&ES

O setor dos eSports tem vivenciado uma expansdo sem precedentes, superando muitos esportes tradicionais em termos de premiacdes. Em 2023,
competicBes de renome no cenario dos jogos eletrénicos entregaram prémios que nao s6 competem mas também ofuscam os oferecidos por ligas
de futebol, basquete e ténis de grande renome. Jogos como "Dota 2", "PUBG Mobile”, “Fortnite" e "CS:GO" estdo na vanguarda desse movimento,
impulsionando os eSports a um patamar de gigante no mundo do entretenimento. Esta industria, que ja se mostra altamente lucrativa, continua a

atrair uma atencao crescente de jogadores, fas e investidores globalmente, solidificando sua posicao como uma forca dominante no panorama atual
do entretenimento.

Competigdes de eSports Competig¢des Tradicionais

Competicdo Pool Competicdo Pool

#1- Dota 2 $32.800.439 eRoea #1- Europa League $30.775.801
et o bliRe $21.936.014 & #2 - NBA Champ $18.448.312
A #3-Fortnite $20.798.903 POKER #3 - WS Poker $12.100.000
B #4- Counterstrike $20.493.161 @ #4 - Wimbledon $3.000.000




FEIRAS & EVENTOS

Eventos dedicados ao universo dos games tém crescido em numero e escala
globalmente. Esses eventos sao palcos onde as empresas podem apresentar
novidades, engajar-se com o0s entusiastas dos games e experimentar Novos
produtos em frente a um publico numeroso e entusiasmado.

Alguns desses eventos se destacam como marcos anuais essenciais no mundo
dos games, atraindo participantes e espectadores de todo o setor, desde
desenvolvedores até jogadores. Eles funcionam como momentos cruciais que
definem as tendéncias e novidades do ano no cenario gamer. Alguns exemplos
notaveis sao:

BCS  #1-BGS 328.503 pessoas
#2 - CCXP 280.474 pessoas
#3 - COMIC CON 135.000 pessoas

o #4 - GAMESCOM 265.000 pessoas




LIVE STREAMING

Os criadores de conteddo mostraram que as transmiss@es ao Vivo
estao sendo consumidas com cada vez mais frequéncia, e a projecao é
de muita audiéncia no futuro. As principais plataformas de streaming,
como a Twitch e o YouTube, estdao se preparando para isso. O
mercado vai se abrir para quem usar essa inovacdo da maneira mais
criativa e diferenciada.

O mercado de streaming de jogos esta avaliado em 9,42 bilhdes no
ano base e devera crescer a um CAGR de 10,79% durante o periodo
de previsao para se tornar 15,72 bilhdes nos proximos cinco anos.

Twitch foi responsavel por 76% das horas assistidas entre plataformas
de streaming ao vivo, com mais de 6,1 bilhdes de horas.

YouTube Gaming Live (14%) e Facebook Gaming (10%) representaram
menos de um quarto do total de visualizacdes de videos transmitidos,
com 1,1 bilhdo e 803 milhdes de horas assistidas, respectivamente, o
que mostra o potencial de receita.

' Procurar : Buscar Q

CANAIS RECOMENDADOS «|

": Baiano 1,7 mil
League of Legends

‘gj‘ Coreano 2 mil )
ELDEN RING 4
Gaules 1,6 mil
s $6 Na Conversa
ﬂ guiven 551
League of Legends
blackoutz 278
Fortnite
ale_apoka 580
ELDEN RING
Gragolandial 1,4 mil
l‘ League of Legends
= absoluttiol 2,2 mil (T
$*J League of Legen...
XAROLA_ 1,7 mil
w3 VALORANT
sksfps1 70
Counter-Strike
ESPECTADORES DE GAULES
TAMBEM ASSISTEM
81 »
Counter-Strike /k
oestagiario 2,4mil
ﬂ Ewuvlua - ’ h I h "
liminhagOd 2,6mil - MJ U" er p ay W|t a te ar E’eam
Counter-Strike —~ [~
> < aniplay for a'lot ofimoney~
Mostrar mais
Gaules @ .

-
Rerun: Fendmenos Podcast! - Siga Gaules nas redes sociais!

AO VIVO S6 Na Conversa Portugués brazl  Portugues  Brasil

@ Cadastre-se para aproveitar o melhor de Gaules Fale no chat, siga e inscreva-se - A Twitch é toda sua.

e




MARCAS QUE INVESTEM

Esse movimento massivo e apaixonado de pessoas gera grande interesse das marcas, alimentando um desejo profundo de colaborar com equipes
e projetos deste segmento. Essas marcas ndo apenas testemunham um fendmeno global irresistivel, mas também participam ativamente,
moldando sua trajetdria ascendente e contribuindo para sua exuberancia. Ao mergulharmos nas profundezas desse universo fascinante,
comecamos a desvendar as razfes pelas quais o0 cenario gamer se revela como um investimento supremamente promissor na arena
contemporanea do entretenimento e inovagdo.
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EQUIPES DE FUTEBOL _eseass
Alguns dos principais time do futebol no mundo que
NO ESPORTS atuam no eSports:

N “Es %
N

Times de futebol ao entrarem no universo dos eSports encontram uma \ifj
. . . oy . ~ <4 n >

arena vibrante de oportunidades, possibilitando ampliacao de alcance e / >

engajamento. A incursao neste dominio digital facilita a conexao com uma
audiéncia global diversificada, permitindo aos clubes cultivarem uma nova
base de fas e adaptarem-se as dinamicas emergentes do mundo
esportivo. Dessa forma, os clubes conseguem ndo apenas preservar sua
relevancia, mas também inovar e expandir sua presenca, explorando
novos horizontes além das fronteiras tradicionais do futebol.

A atividade no eSports também serve como um mecanismo robusto para
diversificacdo de receitas, através de patrocinios, participacbes em
competicbes e comercializacao de conteudos relacionados. Esta multi-
dimensionalidade financeira, cultivada pela participacao ativa nos eSports,
contribui significativamente para a resiliéncia e sustentabilidade dos
clubes, permitindo-lhes navegar com confianca em um ambiente
esportivo global cada vez mais complexo e competitivo.

N
ol ([
v




EQUIPES TRADICIONAIS
DE ESPORTS

Na vanguarda da indUstria competitiva digital, emergiram equipes cujas
raizes estao fincadas nos proprios alicerces dos jogos eletronicos,
crescendo em um terreno fértil de competicdes acirradas e comunidades
engajadas. Esses times, criados dentro do ambiente virtual e alavancados
por sucessos em torneios internacionais, rapidamente evoluiram para
entidades milionarias, exemplificando a monumental escalada econdmica
dos eSports. Sua ascensdo reflete uma combinacdo de habilidade
estratégica, acumen empresarial e um toque de espetaculo, elementos
que cativam patrocinadores de renome e uma audiéncia global. A riqueza
gerada por essas organizacdes € reinvestida, criando ecossistemas
completos que abrangem desde academias de treinamento até
operacdes de midia, reforcando o dinamismo e a expansao continua do
setor. Enquanto a industria dos eSports avanca, esses times milionarios
se solidificam ndo apenas como competidores, mas ComMoO mMarcas
influentes e centrais no entretenimento moderno.

Algumas das equipes tradicionais do eSports
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TOKENIZAQAO NO MUNDO REAL

A Tokenizagdo estd posicionada para transformar significativamente diversos setores econdmicos.

A tokenizacdo de ativos esta emergindo como uma tendéncia significativa no setor financeiro e de tecnologia, oferecendo novas oportunidades
de investimento, maior liquidez e acessibilidade. Esse processo envolve a conversao de ativos reais em tokens digitais que podem ser
negociados em blockchain. De acordo com um relatério da , até 10% do PIB global podera ser armazenado em
blockchain até 2027, o que representa cerca de $24 trilhdes em ativos tokenizados. Com o crescimento continuo do mercado de blockchain e a
aceitacdo crescente de ativos digitais, espera-se uma taxa composta de crescimento anual (CAGR) de 50% até 2030.

at

—=
10% 50%
TRII’_H(N)ES DO PIB TAXA DE
ATE 2027 GLOBAL CRESCIMENTO

ANUAL


https://www.weforum.org/

RAZOES PARA FAZER
PARTE DA ENATIONS

A eNations esta no centro do mercado
de eSports em rapida expansao. Com a
crescente popularidade dos eSports,
existe um imenso potencial para
exploragao.

A eNations conecta fas de equipes e
entusiastas, criando uma comunidade
vibrante e gerando um mercado amplo
para detentores de tokens com
oportunidade global.

A integracao da eNations com a
tecnologia Blockchain posiciona vocé
no topo da inovacao proporcionando a
oportunidade de trabalhar com
solu¢Bes de ponta.

Fornecemos a todos os membros do
programa recursos de treinamento
para garantir que estejam bem
equipados para atingir todo o seu
potencial dentro do ecossistema.

eNations oferece varias maneiras para
os detentores de ENTX maximizarem
sua liquidez por meio de canais como
patrocinios, eventos, competicdes e
muito mais.

A eNations promove um ambiente
inclusivo e diversificado, refletindo a
natureza global dos eSports e da
Blockchain. Aqui ha lugar para todos. :)
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O objetivo do token ENTX € estabelecer uma economia robusta e dinamica dentro da plataforma eNations, oferecendo uma ampla gama de
funcionalidades e beneficios para os usuarios. O ENTX serve como o token de utilidade central, permitindo transacdes seguras e transparentes,
incentivando a participacao ativa da comunidade e proporcionando uma infraestrutura financeira solida para o ecossistema de games e

eSports.

FUNCIONALIDADES E BENEFICIOS:

Facilitacao das Transac¢oes Internas
O ENTX é utilizado como a moeda principal
para todas as transacdes dentro da plataforma
eNations, incluindo a compra de produtos,
Servicos e acesso a eventos exclusivos.

Incentivos e Recompensas

Oferecidos como recompensas aos usuarios
por suas atividades na plataforma, como
assistir a streams, participar de competicdes, e
completar missdes. Isso incentiva o
envolvimento continuo e a participacao ativa.

Descontos e Ofertas Exclusivas
Os detentores podem receber descontos em
produtos e servicos dentro da plataforma,
além de ofertas exclusivas e privilégios como
acesso a eventos e conteudos premium.

Monetizacao - Jogadores e Equipes
ENTX permite aos jogadores e equipes a
monetizacao das suas performances e
popularidade, através de iniciativas como
patrocinios, campanhas publicitarias e direitos
de transmissao.

Governanca Descentralizada

Utilizado para conceder direitos de voto aos
detentores, permitindo que a comunidade
participe nas decisdes importantes sobre a
plataforma, promovendo uma governanca
transparente.

Criacao de Microeconomias

Criacao de microeconomias na plataforma, onde
jogadores, influenciadores e equipes podem
vender itens, servicos e conteudos digitais,
oferecendo um ambiente dinamico que facilita
oportunidades de negocios e geracao de renda.



A implementacdo do token ENTX tem como objetivo impulsionar o crescimento e a sustentabilidade do ecossistema eNations, criando uma
economia digital eficiente e envolvente. Ao incentivar a participacdo da comunidade e proporcionar um sistema de recompensas e transacoes
eficiente, o ENTX estabelece um ambiente de eSports dinamico, inclusivo e prospero. Com o apoio de uma infraestrutura tecnoldgica robusta,

baseada em blockchain, o token ENTX garante a seguranca, a transparéncia e a continuidade do projeto, beneficiando todos os envolvidos e
estabelecendo novos padrdes para o setor de eSports.

INFORMAGOES TECNICAS
Nome do Token eNations Token
Sigla do Token ENTX
Supply Disponivel 4.000.000.000
Casas Decimais 18
Tipo e Algoritmo Utility Token / Polygon
Explorer Polygon Scan
INFORMAGCOES DO CONTRATO
https://polygonscan.com/token/
0x9ceEAa2C9d33783d6B9B8288a94E40cd405¢c34E2



https://polygonscan.com/token/0x9ceEAa2C9d33783d6B9B8288a94E40cd405c34E2

DISTRIBUIGAO

A distribuicdo dos eNations Tokens (ENTX) € estrategicamente estruturada para impulsionar o ecossistema dos eSports, abrangendo vendas
iniciais, desenvolvimento, parcerias, marketing e incentivos comunitarios, além de reservas para operacfes e estratégias futuras, visando

inovacdo, sustentabilidade e fortalecimento de relagdes no setor.

TOKENS EMITIDOS
4.000.000.000

DISTRIBUICAO DOS TOKENS

Venda Privada 25%
Tesouraria Comunidade / AirDrops 40%
Equipe 12%

Parceiros 3%
Conselheiros 5%
Fundadores 15%




METAS DE CAPTAQAO

Para a viabilizacao do projeto, foram definidas metas minima e maxima de captacao inicial, sendo elas:

CAPTAGCAO MINIMA

CAPTACAO IDEAL

CAPTAGAO MAXIMA

$ 15.000.000 (USDT)

$ 50.000.000 (USDT)

$ 100.000.000 (USDT)

INFORMA?&ES INICIAIS

TOKENS DISPONIVEIS

PRECO INICIAL

1.000.000.000 ENTX

$0,123




ALOCA(EAO DOS FUNDOS

No ecossistema da eNations, a alocacao estratégica dos fundos é essencial para garantir o desenvolvimento sustentavel e o crescimento
continuo da plataforma. Através de uma distribuicao meticulosa dos recursos arrecadados, visamos maximizar o0 impacto e promover a
inovacao dentro do universo dos eSports e Games.

Este documento delineara as areas principais onde os fundos serdo investidos, assegurando que cada alocacao contribua significativamente
para a missao da eNations de se tornar a principal plataforma global de eSports. Nossa abordagem focada e transparente na gestao dos
recursos garantira que todas as operacoes, desde o desenvolvimento da plataforma até o engajamento da comunidade, sejam realizadas com
eficiéncia e responsabilidade.

</> Desenvolvimento -.é.- Marketing e Aquisicao f% Prémios e
de Plataforma ¥  de Usuarios Incentivos

I‘w Operagoes e Pesquisa e ® Reserva de
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DISTRIBUI?AO TESOURARIA

A tesouraria da eNations foi elaborada para abastecer a comunidade de forma continua e eficiente, criando um processo virtuoso e sem fim. A
medida que o ecossistema da eNations é movimentado por transacdes, competicdes e atividades dos usuarios, a tesouraria redistribui recursos
através de airdrops e bonificacBes dentro dos diversos programas da plataforma. Esse mecanismo garante que a comunidade esteja sempre
incentivada a participar e engajar, promovendo um crescimento sustentavel e dinamico. Além disso, a tesouraria é retroalimentada pelo proprio
ecossistema, utilizando uma parte das taxas de transacao, receitas de eventos e outras fontes internas para manter um fluxo constante de
recursos, fortalecendo ainda mais a resiliéncia e a prosperidade da eNations.
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FLUXO ENTX
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DESCRI?AO »el HE) («

1. ENTX

Os usuarios podem adquirir tokens ENTX através de campanhas privadas ou participando de airdrops, recebendo recompensas por
diversas atividades na plataforma.

2. USER WALLET

Apos adquirir os tokens, os usuarios carregam suas carteiras digitais com ENTX, prontos para utiliza-los dentro da plataforma
eNations.

3. PLATAFORMAS

Dentro do ecossistema eNations, os membros utilizam os tokens ENTX de acordo com suas func¢8es, seja como empresa, jogador ou
usuario, participando ativamente da comunidade.

4. TRANSACOES

Parte dos valores e taxas geradas pelas transa¢des dentro do ecossistema alimenta a tesouraria da plataforma, que redistribui
esses valores aos usuarios na forma de airdrops, baseando-se nas acdes realizadas.

5. AIRDROPDS
Os airdrops sao distribuidos meritocraticamente, considerando o peso e a importancia de cada atividade realizada pelos usuarios.

Cada atividade possui um peso especifico e um valor correspondente de tokens a serem pagos, mantendo o ciclo continuo e
dinamico.
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A expansao da comunidade eNations é impulsionada por nossas plataformas e programas de recompensas, como Staking e Airdrops. Utilizando a
plataforma, os usuarios podem adquirir tokens ENTX e participar de uma ampla gama de atividades dentro do ecossistema. Através do staking, os
investidores podem bloguear seus tokens para ganhar recompensas adicionais, incentivando a retencao e a estabilidade do token. Além disso, 0s
airdrops distribuem tokens de forma meritocratica, recompensando usuarios por sua participacao ativa e contribuicdes valiosas. Esses programas nao so
aumentam o engajamento e a fidelidade dos usuarios, mas também fomentam um crescimento sustentavel e dinamico para o projeto, atraindo novos
participantes e fortalecendo a comunidade como um todo.
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4 Ciclo Continuo
Gerando Um Ciclo Continuo de Bonificagdes



STAKING PROGRAM

Os stakers, ao participarem ativamente e comprometerem seus tokens ao ecossistema, ajudam a sustentar e aprimorar a vitalidade
da rede. Em retribuicdo, eles sao remunerados com recompensas mensais, uma apreciacdo tangivel e direta de seu
comprometimento e contribuicdo. Apos a listagem, os membros da comunidade poderao ampliar ainda mais suas quantidades de
ENTX, participando do Staking Program de 6, 12 ou 24 meses.
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Quanto mais tempo seu token fica em Staking, maiores serdao suas recompensas



AIRDROPS

Os airdrops serdo essenciais para impulsionar o crescimento e o engajamento da comunidade eNations. Antes da listagem oficial dos
tokens ENTX, distribuiremos airdrops para usuarios que participarem de atividades promocionais, como campanhas de marketing e
compartilhamento de conteuddo nas redes sociais, recompensando 0s pioneiros que ajudam a promover o lancamento do projeto.
ApOs a listagem, os airdrops continuarao a ser distribuidos regularmente para diversos pilares da comunidade, incluindo times,
jogadores, eventos, entusiastas e fas. Times de eSports e jogadores serdao recompensados por suas performances e contribuicoes,
enquanto eventos organizados pela plataforma e parceiros oferecerao tokens como prémios. Entusiastas e fas também serao
recompensados por seu engajamento continuo, como participacao ativa em discussdes e criacdo de contelddo. Esses airdrops nao so
reconhecem e valorizam as contribuicdes da comunidade, mas também incentivam uma participagdo mais ampla e ativa,

fortalecendo o ecossistema eNations.

TESOURARIA
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Quanto mais engajar e utilizar as plataformas eNations, mais recompensas sao distribuidas



EVENTOS DE LIQUIDEZ

A eNations integrara eventos de liquidez estratégicos com torneios e campeonatos de eSports, proporcionando aos investidores
oportunidades regulares e incentivadas para comprar e vender tokens ENTX. Esses eventos de liquidez serao cuidadosamente
coordenados com eventos de eSports de alto impacto, como campeonatos nacionais, finais globais e a temporada regular de
competicdes. Durante esses periodos, os investidores poderao aproveitar beneficios exclusivos, como taxas de transacao reduzidas
Ou isentas, precos ajustados dinamicamente com base na demanda, e recompensas adicionais em ENTX proporcional ao volume
negociado. Contratos inteligentes serdao utilizados para gerenciar as transacdes, garantindo transparéncia e seguranca, enquanto
fundos adicionais serao alocados para assegurar a liquidez necessaria.
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ENATIONS ARENA

A eNations Arena é uma infraestrutura de Ultima geracao, ideal para equipes de eSports,
criadores de contetdo e aficionados pelos Tokens eNations. Equipada com equipamentos
de alto desempenho, proporciona as equipes de eSports um ambiente perfeito para

treinos e competicdes.

Para criadores de contelido, oferecemos estudios modernos e recursos de

transmissdo avancados, potencializando a qualidade e o alcance de suas
producbes. Além disso, entusiastas dos Tokens eNations encontram na
arena um espaco interativo para explorar o universo dos tokens, com
sessBes educativas e oportunidades de networking. A eNations Arena
representa um marco no suporte a comunidade de eSports, combinando

tecnologia, conforto e inovagdo.
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GSC CHAMPIONS

A GSC Champions representa uma fusdao entre os maiores times de futebol e as

principais equipes de eSports do mundo, criando um evento Unico que atrai milhdes

de fas ao redor do mundo. A GSC combina a tradicdo e a paixdo do futebol com a

emocao e a inovacao dos eSports, estabelecendo novos padrdes de entretenimento e

competicao.

Num mercado onde as competi¢des atingem picos que variam de 100 mil a 500 mil

usuarios simultaneos e milhdes de visualizagdes acumuladas, a GSC Champions

chegou para quebrar recordes e redefinir a experiéncia dos espectadores.
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ENATIONS ACADEMY

A eNations Academy visa desenvolver e capacitar novos talentos em eSports através de uma plataforma de ensino especializado com cursos
ministrados por profissionais de sucesso no setor. O nosso objetivo ndo é apenas formar profissionais capacitados, mas também abrir um mar de
possibilidades para seus membros. Ao concluir o curso, o jogador podera ser direcionado para participar de peneiras nas maiores equipes de eSports
do mundo, transformando-se rapidamente de aspirante a profissional. Da mesma forma, influenciadores e criadores de conteudo terao as ferramentas

e 0 conhecimento necessario para se destacarem e expandirem suas audiéncias. Oferecemos a oportunidade de transformar paixdes em carreiras de
sucesso no dinamico mercado de eSports.
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TICKETEIRA

Ticketeira é um sistema revoluciondrio de gerenciamento de ingressos e credenciais,
desenvolvido com base na nossa tecnologia ENTX. Este sistema oferece uma solucao
completa e segura para a emissdo, distribuicdo e verificacdo de ingressos,
aproveitando a robustez e a transparéncia da blockchain. Com o Ticketeira, empresas
e organizadores de eventos podem garantir que cada ingresso emitido seja auténtico
e rastredvel, minimizando fraudes e oferecendo uma experiéncia de usuario
aprimorada.

Além disso, 0 app permite uma gestao eficiente das credenciais de acesso, facilitando
0 controle de participantes e convidados em eventos de todos os portes. Através da
nossa plataforma, é possivel personalizar os tipos de ingressos, definir niveis de
acesso e monitorar a entrada e saida de participantes em tempo real. Tudo isso com
a confianca e a seguranca proporcionadas pela tecnologia ENTX.

COMPRA E VENDA DESCONTOS ACESSOS VIP GAMIFICAGAO E
DE INGRESSOS EXCLUSIVOS RANKING
TROCA DE INGRESSOS RECOMPENSAS POR .
ENTRE USUARIOS REVENDA CASHBACK NFT's EXCLUSIVOS



ENATIONS CLUE O eNations Club é uma plataforma inovadora criada para os torcedores

das equipes de eSports, oferecendo uma maneira Unica de se engajar

com seus times favoritos. Utilizando tokens ENTX, os torcedores podem

N\ resgatar uma variedade de prémios e experiéncias exclusivas. Esses
prémios incluem merchandise oficial, ingressos para eventos, e
oportunidades unicas de interagir com jogadores e participar de meet
and greets. A plataforma é projetada para transformar a paixao dos fas

em experiéncias tangiveis, recompensando seu apoio continuo com

beneficios reais.
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KEEPERS

"The Keepers" sera um portal inovador dedicado ao mundo dos eSports, oferecendo uma
cobertura abrangente e detalhada sobre uma vasta gama de tépicos dentro deste universo.

Nossa
missao é garantir que todos estejam sempre bem-informados, fornecendo contelddo de
alta qualidade e relevancia.

Além de cobrir uma ampla variedade de jogos e eventos, “Keepers.gg” sera uma fonte
indispensavel de noticias para todos os entusiastas de jogos competitivos. Com se¢des
dedicadas a modalidades como MOBA, FPS, jogos de luta e simuladores esportivos,
traremos perfis detalhados de jogadores e equipes, entrevistas exclusivas e analises
precisas de partidas e eventos. Através de nossa equipe de jornalistas especializados, "The
Keepers" promovera o engajamento e a troca de informacfes entre fds e profissionais
garantindo que todos encontrem o conteddo que procuram em nosso portal.
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Floripa Stars cria equipe
norte-americana de CSGO

Equipe catarinense comeca projeto baseado em New Haven,
no estado de Connecticut

Por Redagao do Keepers — de Florian6polis

11/06/2024 14h37 - Atualizado
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A Floripa Stars, equipe de Florianépolis de e-Sports com
quase dois anos de existéncia e atuacao em
competicoes brasileiras, agora se aventura em terras
norte-americanas. O projeto nomeado Floripa Stars US é
liderado pelo player e staff Bernardo "vOlcaN" de
Oliveira.

O time disputa a conferéncia central e esta classificado
para jogar na divisao Main.




ENATIONS MANAGER

A eNations Manager é uma plataforma revolucionaria projetada para organizacdes que
desejam administrar suas equipes dentro do ecossistema eNations com eficiéncia. Através
dela, os gestores podem gerenciar jogadores, analisar talentos de outras equipes e
realizar transacBes de compra e venda de jogadores utilizando nossa exclusiva plataforma
de transferéncias. Além disso, a eNations Manager oferece ferramentas avancadas de
andlise de desempenho, facilitando a tomada de decisdes estratégicas baseadas em

dados concretos, fortalecendo a competitividade das equipes.

A eNations Manager também transforma a interacdo com os torcedores, oferecendo
programas de fidelidade e campanhas de engajamento que reforcam a relacdo entre o
time e seus fas. Com um design intuitivo e escalavel, a eNations Manager é uma solucao
completa para equipes que buscam inovacao e eficiéncia em suas operacdes e no

engajamento com o publico.

TRANSFERENCIA DE PAGAMENTO DE RECEBIMENTO DE PAGAMENTO DE
JOGADORES TAXAS PREMIACAO SALARIOS
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RISING STARS
FOUNDATION
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A eNations Rising Stars Foundation € uma iniciativa comprometida em democratizar o mundo dos eSports e Blockchain. Focada especialmente em
apoiar comunidades carentes, a fundacdo organiza eventos que promovem a inclusao, descobrem talentos e impulsionam potenciais. Cada evento é
uma oportunidade para explorar e cultivar habilidades unicas, abrindo caminhos para aqueles que enfrentam barreiras sociais e comunicativas. Ao
fomentar um ambiente onde a diversidade e a paixdo sdo celebradas, a ENations Rising Stars Foundation ndo apenas contribui para o
desenvolvimento individual, mas também fortalece e enriquece toda a comunidade de eSports e Blockchain.




ENATIONS CONNECT

O eNations Connect é uma solucdo projetada para facilitar a conexao de desenvolvedores e empresas ao ecossistema da eNations. Nossa API de codigo aberto

oferecera acesso completo aos servicos e funcionalidades da eNations, possibilitando uma integracao rapida e eficiente com nossas tecnologias baseadas na

blockchain Polygon. O eNations Connect é ideal para empresas que desejam integrar suas aplicacbes ao nosso ecossistema e aproveitar as vantagens da

blockchain de maneira eficiente. Desenvolvedores podem criar solu¢des inovadoras e escalaveis, utilizando os recursos robustos que a eNations oferece.
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Arquitetura Opiniao Plataforma Beta Apresentacao do
Legal Board Executivo

Apresentacdo eNations Arena Apresentacao Plano Emissao
Parceiros 2024
Institucionais

Inicio Roadshow

Introdugdo em Apresentacao Campanhas de eNations
eventos do setor Preceitos Expansdo da
cripto e games Cripto Comunidade Globo

Apresentaca Report 2024 / Apresentacao Corretoras Inicio Eventos by eNations
Planejamento 2025
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Listagem do Token - 12 Edi¢do Liga - 2% Edicdo Liga - 32 Edic¢do Liga
- eNations Academy - eNations Manager - 12 Liga Américas
- Keepers - Ticketeira - Apresentacao Liga Europa
- Eventos

Internacionais




TRANSFORME
OPORTUNIDADES EM
REALIDADE



